Tentativ tidsplan - sandfodring Gribskov
Kommunes kyststraekning

\VVarighed Tidsfrist alternativ Alternativt (hasla)
Beslutningsproces 8 uger
Teknisk Udvalg indstiller projekt til godkendelse i
gkonomiudvalg, herunder plan for borgerhgring samt
tidsplan for projektet 13. jan 2010 10. mar. 2010
- plan for borgerhgring
- tidsplan for projektet
- Ilgangsaettelse af hovedprojektering
@konomi Udvalg indstiller projekt til godkendelse i
byrad 1 uge 20. jan 2010 22. mar. 2010
Byrad godkender projekt til videre behandling 1 uge 27. jan 2010 12. apr. 2010
Invitation til borgerhgringer udsendes (4 ugers varsel) |4 uger 1. feb 2010 12. apr. 2010
Afholdelse af borgerhgringer 1 uge 1.-5.mar 2010 10. - 12. maj 2010
Endelig beslutning i byrad 1 uge xx mar 2010 14. jun. 2010
Myndighedsbehandling
Kystdirektoratet 8 uger 15. jan - 15.mar 2010|
Indsendelse af ansggning til Kystdirektoratet 15. jan 2010 15. jun. 2010
Tidligst mulige svartid fra Kystdirektoratet 15. feb 2010 15. jul. 2010
Klagefrist 4 uger 15. mar 2010 15. aug. 2010
Evt. behandling af klagesag 6 uger 1. maj 2010 15. sep. 2010
Skov- og naturstyrelsen
Ansggning om indvindingstilladelse 15. jun. 2010
Indvindingstilladelse 8 uger 15. jan - 15.mar 2010| 15. jul. 2010
Projektering 11,5 uger 18. jan - 17. mar 2010|
Cowi: Udarbejdelse af tilbud 2 uger 21.dec - 6. jan 2010 15. jun. — 30. jun. 2010
Accept af tilbud 1 uge 6. - 13. jan. 2010 30. jun. — 7. jul. 2010
Opmaling af strand og kyst KDI 2 uger 18. jan - 30. jan 2010 4.-15. jan 2010 Sommeren 2010
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Modellering, balger 2 uger 1. feb - 17. mar 2010| 18.jan - 27. feb. 2010 Sommeren 2010
Modellering, sedimenter 3 uger Sommeren 2010
Rapport 1,5 uger Sommeren 2010
Tilbud 8,5 - 11,5 uger 1.02.2010 - 30.4.2010| 1.02.2010 - 30.4.2010 1.jul. - 1. sept. 2010
Udbudsmateriale 2,5 uger
Entreprengrer afleverere tilbud 2-3 uger
Forhandling og accept af kontrakt 2-3 uger
Mobilisering 2-3 uger 1. apr. 2011
Udforelse |6 uger 01.05.2010 - 15. 06.2010| 01.05.2010 - 15. 06.2010]  15. april — 1. juni 2011
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